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URCENI

Svételna tabule je urcena pro zobrazovani aktualnich vysledk( her pfi amatérském sportovani. V aktualni verzi
je schopna zobrazit vysledky nasledujicich sportu:

- Tenis

- Padel

- Badminton

- Stolni tenis (Ping pong)

- Pétanque

- Pétanque (neoficidlni verze pro 3 hrace)
- Volejbal

- Fotbal

Pridani jakéhokoliv dalSiho sportu je mozné.

STRUCNY POPIS FUNKCE

Na zobrazovaci jednotce se zobrazuje skére probihajiciho zapasu. Zmény Gdajl na displeji se provadi stiskem
tlacitka na dalkovém ovladaci. Vzhledem k omezenému prostoru na panelu neni mozné zobrazovat jméno
hrace. Hrdci jsou proto rozliseni barevné. Ve vychozim nastaveni je hrac Cislo jedna zobrazen cervené, hrac cislo
2 zelené a pripadny hrac Cislo 3 (ve specialni verzi pétanque) azurovou barvou. Plvodné byla pouZita modra
barva, ale ta je na displeji Spatné citelna, azurova je kombinaci 50% modré a 50% zelené barvy.

Nastaveni parametrld pro pocitani skore je mozné provést bud pomoci dalkového ovladace, nebo pomoci
jiného zatizeni, které pfipojime prostfednictvim WiFi k webovému rozhrani zobrazovaciho panelu.

KONSTRUKCE ZARIZENT

Zarizeni se sklada ze tfi samostatnych blokd:

ZOBRAZOVACI JEDNOTKA
Slouzi k zobrazeni skdre. Je ur€ena pro zavéseni nebo postaveni na pevnou podlozku. Aby bylo mozné
jednotku zavésit tfeba na sit, byla snaha o to, aby celd jednotka bylo co mozna nejlehdi. Jednotku je nutné
umistit tak, aby byla dobte viditelna pro vSechny hrace.

NAPAJENI ZOBRAZOVACI JEDNOTKY
Slouzi pro napajeni zobrazovaci jednotky, ke které je pfipojen kabelem s konektorem. Baterie je relativné
tézka, a proto je nutné ji polozit na stabilni podlozku. Nehodi se k zavé$eni spolecné se zobrazovaci
jednotkou.

DALKOVE OVLADANI
Pomoci dalkového ovladani se méni udaje na zobrazovaci jednotce. Dosah ovladace je minimalné 100m.
Diky tomu ho muiZe mit jeden z hracli u sebe a ménit Udaje na displeji.

ZOBRAZOVANE INFORMACE (REZIM ZOBRAZEN)

Na panelu se mohou zobrazovat rlzné typy informaci sdruzené do tfi rdznych rezim( zobrazeni:
- Textové informace a nastaveni parametr(
- Hodnoty mérenych hodnot a ¢asu




- Aktualni skore dle zvoleného sportu

Zména rezimu zobrazeni se provadi stiskem tlacitka 6 na dalkovém ovladaci. Zobrazené reZzimy se cyklicky méni
po kazdém stisku tohoto tlacitka.

Textové informace / Nastaveni

T |

MéFené hodnoty / Cas

Tlacitko 6 l

Skére

Tlacitko 6

TEXTOVE INFORMACE A NASTAVEN]

Na zobrazovaci jednotce se informace zobrazuje ve formé béZiciho textu. Pomoci tladitka na dalkovém ovladani
je mozné zobrazovanou informaci ménit. Pomoci dalSich tlacitek je mozné aktualné zobrazenou informaci
upravit. Zobrazuji se tady volby pro vybér poZzadované hry, nastaveni volitelnych parametrd her (pocet setd,
Tie-break pfi vyrovnaném setu, super Tie-break, Golden Point ...

Dalsim parametrem, ktery je mozné nastavit, je intenzita panelu. Intenzitu tak miZeme pfizpUsobit aktualnim
svételnym podminkam.

MERENE HODNOTY A CAS

V tomto reZzimu zobrazeni se na displeji panelu zobrazuji informace, které souvisi s Casem nebo s aktualnim
stavem panelu.

Casové hodnoty jsou napfiklad: aktudlni ¢as, celkova doba hry, stav ¢asovade, ktery mize odpodéitavat ¢as do
konce zapasu/polocasu/tretiny ...

DalSimi hodnotami, které informuji a aktudlnim stavu panelu jsou: teplota uvnitf panelu, teplota, vihkost a tlak
vzduchu v okoli panelu, napéti pfivedené na vstup zobrazovaci jednotky.

SKORE

Tento reZim zobrazeni je zavisly na aktudIné zvolené hfe. Podle typu zvolené hry se na panelu zobrazuji
informace o poc¢tu nahranych bodd, her, set(, informace o podavajici strané. V rezimu hry Fotbal se zobrazuji
hodiny, které odpocitavaji zbyvajici ¢as do konce polocasu.




DETAILN{ POPIS FUNKCE TLACITEK V REZIMU ZOBRAZENI TEXTOVYCH INFORMACi A NASTAVEN{

Tlacitko | Funkce

1 Zvyseni zvolené hodnoty

2 ——

3 Snizeni zvolené hodnoty

4 UloZeni zvolené hodnoty do paméti. Pti dalSim zapnuti se tato

hodnota automaticky pouZije.

5 Zména polozky v nastaveni. Postupné se zobrazi vsechny parametry,
které je moZné upravit, nebo zobrazit
6 Zména reZimu zobrazeni. Pfejde do reZimu zobrazeni ¢asu.

Stiskem tladitka 5 se budou postupné zobrazovat nasledujici informace/parametry:

Informace o instalované verzi firmware SCRB (toto se zobrazi vidy po zapnuti panelu)

Tlacitko 5 l

Volba hry [Tenis, Padel, Badminton, PingPong, Petanque, Volejbal, Fotbal]

Tlacitko 5 l

Intenzita LED Panelu [nastavitelny rozsah 2 - 400]

[ Tiaditko 5 ]l

Pocet setll pro vitézstvi [2, 3]

Tlacitko 5 l

Bude se hrat Tie-break za stavu 6:6? [ANO / NE]

[ Tiaéitko 5 ]l

Bude se hrat super Tie-break misto rozhodujiciho setu? [ANO / NE]

| Tlacitko 5 ll

Zlaty bod za stavu 40:40 misto poéitani vyhod? [ANO / NE]

Tlacitko 5 l

Automaticky zménit pozice hraéd na panelu pfi zméné stran? [ANO / NE]

Tlacitko 5 l

Vynulovat stav pocitadla skore [stiskem tlacitka 4 na ovladaci]

Tlacitko 5 l

—




DETAILN{ POPIS FUNKCE TLACITEK V REZIMU ZOBRAZENI MERENYCH HODNOTY A CASU

Tlacitko | Funkce

1 Zvyseni zvolené hodnoty

2 Zahdjeni Upravy a pfipadny pfesun na dalsSi upravovanou pozici
3 SniZeni zvolené hodnoty
4

5

UloZeni / vynulovani upravované hodnoty

Zména zobrazené polozky. Postupné s zobrazi vSechny dostupné
hodnoty, které je mozné upravit nebo zobrazit

6 Zména reZimu zobrazeni. Pfejde do reZzimu zobrazeni skore.

Stiskem tlacitka 5 se postupné zobrazovat nasledujici hodnoty:

Aktualni cas.

Tlacitko 5 l

Casovac.

Tlacitko 5 l

Celkova doba utkani.

[ Tatitko s |l

Teplota uvnitf panelu. Kontroluje pfipadné prehfivani LED panelu.

Tlacitko 5 l

Teplota v okoli panelu.

[ Tatitkos |l

Vlhkost vzduchu v okoli panelu.

[ Tatitkos |l

Tlak vzduch v okoli panelu.

| Tlacitko 5 ll

Napéti na vstupu panelu.

[ Tatitko s |l

—

AKTUALNI CAS

Zobrazuje aktualni ¢as. Modul obsahuje baterii zdlohovany modul redlného ¢asu. | pro vypnuti si aktualni cas
bude pamatovat.

Pokud je potreba Cas upravit, stiskneme tlacitko 2. Zacne blikat upravovana hodnota. Stiskem tlacitek 1 a 3
mUzZeme hodnotu zvySovat nebo sniZovat. Dalsim stiskem tlacitka 2 se presuneme na dalsi upravovanou pozici.

Na zavér stiskneme tlacitko 4. Tim nastavenou hodnotu ulozime. Pocet sekund se po stisku tlacitka 4 nastavi na
hodnotu 00.




CASOVAC

Casovac je uréen pro odpoéitavani nastaveného ¢asu. Odpocitava délku prestavky mezi sety nebo méfi ¢as
polocasu ve fotbale. V téchto reZimech se hodnota ¢asovace nastavuje automaticky, ale je mozné pozadovanou
hodnotu nastavit taky rucné.

Nastaveni probiha stejnym zplsobem jako pfi nastavovani aktualniho ¢asu.

Stiskem tlacitka 2 rozblikdme Cislici na upravované pozici, tlacitky 1 a 3 hodnotu zménime a tlacitkem 4 ji
uloZime.

Tlacitko 4 v rezimu Casovace slouzi taky pro spusténi a zastaveni béhu casovace. Pokud je hodnota ¢asovace 0,
stisknutim tlacitka 4 ho znovu spustime od prednastavené hodnoty.

Stav ¢asovace je signalizovan barevnymi pruhy po stranach. Cervena = €éasovaé stoji, zelenda = €asovac bézi,
Zluta = casovac je ukoncen.

Maximalni nastavitelna hodnota casovace je 999 minut a 59 sekund.

CELKOVA DOBA UTKANI

Spusti se automaticky pfi stratu panelu nebo po zméné zobrazované hry.

Stiskem tlacitka 4 hodnotu vynulujeme a pocitani znovu zacina od casu O.

ZOBRAZENI TEPLOT A VLHKOSTI VZDUCHU

Tyto reZzimy neumoznuji Zadné nastaveni. Jsou uréeny pouze pro zobrazeni namérenych hodnot

NAPETI NA VSTUPU PANELU

Zobrazuje hodnotu napéti privedeného na vstup panelu. SlouZi pro kontrolu stavu baterie, kterou cely modul
napajime. Napéti baterie je nutné kontrolovat, aby nedoslo k jejimu nadmérnému vybijeni. V aktuadlni verzi neni
hodnota napéti nijak kontrolovana. V dalSich verzich pocitam s automatickym vypnutim modulu, pokud napéti
baterie klesne pod nastavenou hodnotu.




DETAILN{ POPIS FUNKCE TLACITEK V REZIMU ZOBRAZENIi SKORE

TENIS A PADEL

Na displeji se zobrazuje stav skére v aktudlné probihajici hie. Cervené je zobrazen hré¢ &islo 1, zelené hraé &islo
2.

Bilymi Cislicemi se zobrazuje stav her v probihajicim setu.
Modry ¢tverecek symbolizuje vyhrany set.

Zluty symbol v hornim rohu oznaéuje hrace/pér, ktery pravé podava.

Tlacitko | Funkce

1 Zvyseni skore pro hrace Cislo 1 (Cerveny)

2 Zvyseni skore pro hrace Cislo 2 (zeleny)

3 Navrat o jeden krok zpét v historii. Slouzi pro opravy chybné
zadaného bodu.

4 Zména hraée na podani. Zluty symbol v hornim rohu ptesune ke
druhému hradi.

5 Zména stran hracl na panelu. Standardné se na zacatku vlevo

zobrazuje hrac Cislo 1 (Cerveny) a vpravo hrac Cislo 2 (zeleny).
Stiskem tohoto tlacitka se strany prohodi. Zména strany mize
probihat také automaticky, pokud je tak nastaveno.

6 Zména rezimu zobrazeni. Pfejde do rezimu nastaveni.




BADMINTON, STOLNI TENIS, VOLEJBAL

Na displeji se zobrazuje stav skére v aktualné probihajici hie. Cervené je zobrazen hrad/druistvo &islo 1, zelené
hraé/druZstvo &islo 2.

Modrymi Cislicemi se zobrazuje stav setd.

Zluty symbol ohraniéujici &islici vyhranych sett oznacuje hrace/druzstvo, ktery pravé podava.

Tlacitko | Funkce

1 Zvyseni skore pro hrace cislo 1 (Cerveny)
2 Zvyseni skore pro hrace Cislo 2 (zeleny)
3 Navrat o jeden krok zpét v historii. Slouzi pro opravy chybné

zadaného bodu.

4 Zména hrace na podani. Zluty symbol se presune ke druhému hraéi.

5 Zména stran hracl na panelu. Standardné se na zaéatku vlevo
zobrazuje hrac Cislo 1 (Cerveny) a vpravo hrac Cislo 2 (zeleny).
Stiskem tohoto tlacitka se strany prohodi. Zména strany mize
probihat také automaticky, pokud je tak nastaveno.

6 Zména rezimu zobrazeni. Pfejde do reZimu nastaveni.




PETANQUE

Na displeji se zobrazuje stav skére v aktualné probihajici hte. Cervené je zobrazen hraé/druistvo &islo 1, zelené
hraé/druzstvo ¢islo 2.

Tlacitko | Funkce

1 Zvyseni skore pro hrace Cislo 1 (Cerveny)

2 Zvyseni skore pro hrace Cislo 2 (zeleny)

3 Navrat o jeden krok zpét v historii. Slouzi pro opravy chybné
zadaného bodu.

4 —

5 Zména stran hracl na panelu. Standardné se na zaéatku vlevo
zobrazuje hrac ¢islo 1 (Cerveny) a vpravo hrdac Cislo 2 (zeleny).
Stiskem tohoto tlacitka se strany prohodi. Zména strany mize
probihat také automaticky, pokud je tak nastaveno.

6 Zména rezimu zobrazeni. Pfejde do reZzimu nastaveni.




PETANQUE PRO 3 HRACE

Na displeji se zobrazuje stav skére v aktualné probihajici hfe. Cervené je zobrazen hra¢/druzstvo &islo 1, zelené
hraé/druZstvo &islo 2 a modfe hraé/druzstvo &islo 3.

Tlacitko | Funkce

1 Zvyseni skore pro hrace Cislo 1 (Cerveny)
2 Zvyseni skore pro hrace Cislo 2 (zeleny)
3 Navrat o jeden krok zpét v historii. Slouzi pro opravy chybné

zadaného bodu.

Zvyseni skore pro hrace cislo 3 (modry)

Zména stran hracl na panelu. Standardné se na zacatku vlevo
zobrazuje hrac ¢islo 1 (Cerveny) a vpravo hrac ¢islo 2 (zeleny).
Stiskem tohoto tlacitka se strany prohodi. Zména strany muze
probihat také automaticky, pokud je tak nastaveno. V tomto rezimu
to nema moc velky vyznam.

6 Zména rezimu zobrazeni. Prejde do rezimu nastaveni.

H

(8]




FOTBAL

Na displeji se zobrazuje stav skére v aktualné probihajici hfe. Cervené je zobrazen hraé/druzstvo &islo 1, zelené
hraé/druzstvo &islo 2.

V pravé Casti je ukazatel casomiry. Kolem Cislic se pohybuje bod, ktery symbolizuje ubihajici sekundy.

Tlacitko | Funkce

1 Zvyseni skore pro hrace Cislo 1 (Cerveny)

2 Zvyseni skore pro hrace Cislo 2 (zeleny)

3 Navrat o jeden krok zpét v historii. Slouzi pro opravy chybné
zadaného bodu.

4 —

5 Zména stran hracl na panelu. Standardné se na zacatku vlevo
zobrazuje hrac Cislo 1 (Cerveny) a vpravo hrac Cislo 2 (zeleny).
Stiskem tohoto tladitka se strany prohodi. Zména strany mize
probihat také automaticky, pokud je tak nastaveno.

6 Zména rezimu zobrazeni. Pfejde do rezimu nastaveni.
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WEBOVE ROZHRANI
K webovému rozhrani se pfipojime prostrednictvim WiFi sité.
Score Board vytvafi pfistupovy bod WiFi: s nazvem ,,ScoreBoard“. Heslo pro pfistup je ,scoreboard”.

Pripojte se k vySe uvedenému pristupovému bodu a internetovém prohlizeci zadejte adresu ,,score-board.local”
nebo pfimo IP adresu ,192.168.1.4“.

Prohlize¢ zobrazi Gvodni stranku webového rozhrani.

WEBOVE ROZHRAN| V REZIMU ZOBRAZENI SKORE

v @ Score® X ) Kropen X D ScoreB X + - X ,
Volba hry (rozbalovaci pole)
€ 5 C [  ANeabezpe  192.1684.1 e, 3 0 @
a8 3 Importované [ MAUI to .NET » [ Viechpyraloiky
— Volba zobrazeni (rozbalovaci pole)
Games Score Board: / _

Player1 Player2
sety gamy body bady | gamy  sety

°o 2 15 : 40 o o

Ukazatel skore
(stejné se zobrazuje na displeji)

Tlacitka pro ovladani skére
(funguje stejné, jako tlacitka ovladace)

N hledu displej
I
| o }

Nastaveni intenzity panelu

Parametr Hodnota

Intenzita LED [%]
Banva hrice cislo 1| I
Banva hrice cislo2 | NI
Bana hrice cislo 3 | [

WSechny wyse uvedené parametry se uloZi do paméti zafizeni

pfi restartu se znovu pouZiti,
Zobrazit historii
Obnovit tovami
nastaveni

Nastaveni parametrd pro TENIS a PADEL

svo

Nastaveni barev jednotlivych hracd na
panelu

Nastaveni se ulozi tak, aby se po
restartu znovu pouZilo.

Zobrazeni historie probihajici hry.

Parametr Hodnota
Pocet setl ne vietzstl Dal$i nastaveni stylu pogitani.
Tie-break za stavu 6-67 ANO W
Super Tie-break? ANO W

Tie-break rozhodujicim setu? . i . .

Goldengoint po shodé? UloZeni skupiny parametr( pro styl

Automaticky ménit strany displeje? | [ANO W poéiténi

UlaZit VEechny wjie uvedené parametry se ulol do paméti zafizeni

znovu pouditi,
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WEBOVE ROZHRAN{ V REZIMU ZOBRAZENI HODIN A MERENYCH PARAMETRU

@ Score Br X ﬁ Kropen: X

> ¢ m 2\ Nezabezpe

3 Importované [ MAUI to NET

@ ScorsB X ar

192.168.4.1 a %

»

Games Score Board: [Padel ¥ / [Hodiny ¥

Casové informace

- ] X

g0

[ VEechny zdloiky

Aktualni Zas 12:11:27
Celkova doba béhu 33:15
Ibjvajici éas (TIMER] | 2:00
Okolni prostredi
Teplota 27.4°C
Vlhkost 283 %
Tlak vzduchu 992 hPa
Diagnostika SCRE
Vnitini teplota 28.00 °C
Napéti na vstupu 13.44V
Nastaveni vzhledu displeje
Parametr Hodnota

Intenzita LED [%]
Barva hréce &islo 1

Barva hréce ¢islo 2

1’

Barva hréce &islo 3

Zobrazit historii

Obnovit towsmi
nastaveni

pfi restartu se znovu poufiti,

VEechny wie uvedené parametry se ulof do paméti zafizeni a

12




WEBOVE ROZHRANI{ V REZIMU NASTAVENI

~ & ScorebB X A Kropeni X @ ScorebB X aF — O *
& 3 @ [ A Neaberpe 19216841 a % O @O
a8 3 Importované [ MAUI to NET » O Viechny zdlozky

Games Score Board: Tenis v / |Nastaveni™.

HRAC 1 VYHRAL HRU. STAV 2:0

Nastaveni vzhledu displeje

Parametr Hodnota

Intenzita LED [%]
Barva hréde cislo 1 | [N
Barva hrace cislo 2 | [N
Barva hréce &islo 3 IEI

Eechny viy3e uvedené parametry se uloZi do paméti zafizeni a

pfi restartu se znovu pouditi,
Zobrazit historii
Obnovit tovami
nastaveni’
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STRANKA SE ZOBRAZENOU HISTORII

v @ ScoreBoard DIV - Change table % | @} Kropeni houby — Home Assistar X @ History utkéni x 4+ = O x
<« G [ A Nezabezpeteno 192.168.4.1/history a ¥ O @ :
88 | [O Importované [ MAUIto NET 8 Free OR Code Gene.. @ Score Board Long-term Memary.. @ Firebase console [ Push Notifications i.. » [ Vzechny zalozky

Historie utkani

14 zéznami
# When P1Points P2Points P3Points P1Games P2Games P3Games P1Sets P2Sets P3Sets RecType
1 11:38:13 [0:00] ] 0 o 0 0 o 1] 0 0 bodfgol
2 11:43:07 [4:54] 15 0 o 0 0 o 1] 0 0 bodfgol
3 11:43:08 [0:01] 30 0 o 0 0 o 1] 0 0 bod/gol
4 11:43:09 [0:01] 40 0 o 0 0 o [ 0 o bod/gol
5 11:43:09 [4.56] (] 0 0 1 0 0 (] 0 0 hra/game
6 11:43:09 [0:00] [ 0 o 1 0 o [] 0 o bod/gol
7 11:43:10 [0:01] 15 0 o 1 0 o [] 0 o bod/gol
8 11:43:11 [0:01] 30 0 o 1 0 o [] 0 o bod/gol
9 11:43:11 [0:00] 40 0 o 1 0 o [] 0 o bod/gol
10 11:43:12 [0:03] (] 0 o 2 0 o (] 0 o hra/game
n 11:43:12 [0:00] L] o o 2 o o L] 0 o bod/gol
12 11:43:116 [0:04] 15 o o 2 o o L] 0 o bod/gol
13 11:43:17 [0:01] 15 15 o 2 0 o 1] 0 0 bodfgol
14 11:43:18 [0:01] 15 30 o 2 0 o 1] 0 0 bodfgol
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