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URČENÍ  

Světelná tabule je určena pro zobrazování aktuálních výsledků her při amatérském sportování. V aktuální verzi 

je schopna zobrazit výsledky následujících sportů: 

- Tenis 

- Padel 

- Badminton 

- Stolní tenis (Ping pong) 

- Pétanque 

- Pétanque (neoficiální verze pro 3 hráče) 

- Volejbal 

- Fotbal 

Přidání jakéhokoliv dalšího sportu je možné. 

STRUČNÝ POPIS FUNKCE  

Na zobrazovací jednotce se zobrazuje skóre probíhajícího zápasu. Změny údajů na displeji se provádí stiskem 

tlačítka na dálkovém ovladači. Vzhledem k omezenému prostoru na panelu není možné zobrazovat jméno 

hráče. Hráči jsou proto rozlišeni barevně. Ve výchozím nastavení je hráč číslo jedna zobrazen červeně, hráč číslo 

2 zeleně a případný hráč číslo 3 (ve speciální verzi pétanque) azurovou barvou. Původně byla použita modrá 

barva, ale ta je na displeji špatně čitelná, azurová je kombinací 50% modré a 50% zelené barvy.  

Nastavení parametrů pro počítání skóre je možné provést buď pomocí dálkového ovladače, nebo pomocí 

jiného zařízení, které připojíme prostřednictvím WiFi k webovému rozhraní zobrazovacího panelu. 

KONSTRUKCE ZAŘÍZENÍ  

Zařízení se skládá ze tří samostatných bloků: 

ZOBRAZOVACÍ JEDNOTKA  

Slouží k zobrazení skóre. Je určena pro zavěšení nebo postavení na pevnou podložku. Aby bylo možné 

jednotku zavěsit třeba na síť, byla snaha o to, aby celá jednotka bylo co možná nejlehčí. Jednotku je nutné 

umístit tak, aby byla dobře viditelná pro všechny hráče. 

NAPÁJENÍ ZOBRAZOVACÍ JEDNOTKY  

Slouží pro napájení zobrazovací jednotky, ke které je připojen kabelem s konektorem. Baterie je relativně 

těžká, a proto je nutné ji položit na stabilní podložku. Nehodí se k zavěšení společně se zobrazovací 

jednotkou. 

DÁLKOVÉ OVLÁDÁNÍ  

Pomocí dálkového ovládání se mění údaje na zobrazovací jednotce. Dosah ovladače je minimálně 100m. 

Díky tomu ho může mít jeden z hráčů u sebe a měnit údaje na displeji. 

 

ZOBRAZOVANÉ INFORMACE  (REŽIM ZOBRAZENÍ)  

Na panelu se mohou zobrazovat různé typy informací sdružené do tří různých režimů zobrazení: 

- Textové informace a nastavení parametrů 

- Hodnoty měřených hodnot a času 
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- Aktuální skóre dle zvoleného sportu 

Změna režimu zobrazení se provádí stiskem tlačítka 6 na dálkovém ovladači. Zobrazené režimy se cyklicky mění 

po každém stisku tohoto tlačítka. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TEXTOVÉ INFORMACE A NASTAVENÍ  

Na zobrazovací jednotce se informace zobrazuje ve formě běžícího textu. Pomocí tlačítka na dálkovém ovládání 

je možné zobrazovanou informaci měnit. Pomocí dalších tlačítek je možné aktuálně zobrazenou informaci 

upravit. Zobrazuji se tady volby pro výběr požadované hry, nastavení volitelných parametrů her (počet setů, 

Tie-break při vyrovnaném setu, super Tie-break, Golden Point … 

Dalším parametrem, který je možné nastavit, je intenzita panelu. Intenzitu tak můžeme přizpůsobit aktuálním 

světelným podmínkám. 

MĚŘENÉ HODNOTY A ČAS  

V tomto režimu zobrazení se na displeji panelu zobrazují informace, které souvisí s časem nebo s aktuálním 

stavem panelu. 

Časové hodnoty jsou například: aktuální čas, celková doba hry, stav časovače, který může odpočítávat čas do 

konce zápasu/poločasu/třetiny … 

Dalšími hodnotami, které informují a aktuálním stavu panelu jsou: teplota uvnitř panelu, teplota, vlhkost a tlak 

vzduchu v okolí panelu, napětí přivedené na vstup zobrazovací jednotky. 

SKÓRE  

Tento režim zobrazení je závislý na aktuálně zvolené hře. Podle typu zvolené hry se na panelu zobrazují 

informace o počtu nahraných bodů, her, setů, informace o podávající straně. V režimu hry Fotbal se zobrazují 

hodiny, které odpočítávají zbývající čas do konce poločasu. 

  

Textové informace / Nastavení 

Měřené hodnoty / Čas 

Skóre 

Tlačítko 6 

Tlačítko 6 

Tlačítko 6 
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DETAILNÍ POPIS FUNKCE TLAČÍTEK V  REŽIMU ZOBRAZENÍ TEXTOVÝCH INFORMACÍ A NASTAVENÍ  

 

Tlačítko Funkce 

1 Zvýšení zvolené hodnoty 

2 ---- 

3 Snížení zvolené hodnoty 

4 Uložení zvolené hodnoty do paměti. Při dalším zapnutí se tato 
hodnota automaticky použije. 

5 Změna položky v nastavení. Postupně se zobrazí všechny parametry, 
které je možné upravit, nebo zobrazit 

6 Změna režimu zobrazení. Přejde do režimu zobrazení času. 

Stiskem tlačítka 5 se budou postupně zobrazovat následující informace/parametry: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Informace o instalované verzi firmware SCRB (toto se zobrazí vždy po zapnutí panelu) 

Tlačítko 5 

Volba hry [Tenis, Padel, Badminton, PingPong, Petanque, Volejbal, Fotbal] 

Intenzita LED Panelu [nastavitelný rozsah 2 - 400] 

 

Počet setů pro vítězství [2, 3] 

Bude se hrát Tie-break za stavu 6:6? [ANO / NE] 

Bude se hrát super Tie-break místo rozhodujícího setu? [ANO / NE] 

Zlatý bod za stavu 40:40 místo počítání výhod? [ANO / NE] 

Automaticky změnit pozice hráčů na panelu při změně stran? [ANO / NE] 

Tlačítko 5 

Tlačítko 5 

Tlačítko 5 

Tlačítko 5 

Tlačítko 5 

Tlačítko 5 

Tlačítko 5 

Vynulovat stav počitadla skóre [stiskem tlačítka 4 na ovladači] 

Tlačítko 5 
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DETAILNÍ POPIS FUNKCE TLAČÍTEK V  REŽIMU ZOBRAZENÍ MĚŘENÝCH  HODNOTY A ČASU 

 

Tlačítko Funkce 

1 Zvýšení zvolené hodnoty 

2 Zahájení úpravy a případný přesun na další upravovanou pozici 

3 Snížení zvolené hodnoty 

4 Uložení / vynulování upravované hodnoty 

5 Změna zobrazené položky. Postupně s zobrazí všechny dostupné 
hodnoty, které je možné upravit nebo zobrazit 

6 Změna režimu zobrazení. Přejde do režimu zobrazení skóre. 

Stiskem tlačítka 5 se postupně zobrazovat následující hodnoty: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

AKTUÁLNÍ ČAS  

Zobrazuje aktuální čas. Modul obsahuje baterií zálohovaný modul reálného času. I pro vypnutí si aktuální čas 

bude pamatovat. 

Pokud je potřeba čas upravit, stiskneme tlačítko 2. Začne blikat upravovaná hodnota. Stiskem tlačítek 1 a 3 

můžeme hodnotu zvyšovat nebo snižovat. Dalším stiskem tlačítka 2 se přesuneme na další upravovanou pozici. 

Na závěr stiskneme tlačítko 4. Tím nastavenou hodnotu uložíme. Počet sekund se po stisku tlačítka 4 nastaví na 

hodnotu 00. 

Aktuální čas. 

Tlačítko 5 

Časovač. 

Celková doba utkání.  

Teplota uvnitř panelu. Kontroluje případné přehřívání LED panelu. 

Teplota v okolí panelu. 

Vlhkost vzduchu v okolí panelu. 

Tlačítko 5 

Tlačítko 5 

Tlačítko 5 

Tlačítko 5 

Tlačítko 5 

Napětí na vstupu panelu. 

Tlačítko 5 

Tlak vzduch v okolí panelu. 

Tlačítko 5 
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ČASOVAČ  

Časovač je určen pro odpočítávání nastaveného času. Odpočítává délku přestávky mezí sety nebo měří čas 

poločasu ve fotbale. V těchto režimech se hodnota časovače nastavuje automaticky, ale je možné požadovanou 

hodnotu nastavit taky ručně. 

Nastavení probíhá stejným způsobem jako při nastavování aktuálního času. 

Stiskem tlačítka 2 rozblikáme číslici na upravované pozici, tlačítky 1 a 3 hodnotu změníme a tlačítkem 4 ji 

uložíme. 

Tlačítko 4 v režimu časovače slouží taky pro spuštění a zastavení běhu časovače. Pokud je hodnota časovače 0, 

stisknutím tlačítka 4 ho znovu spustíme od přednastavené hodnoty. 

Stav časovače je signalizován barevnými pruhy po stranách. Červená = časovač stojí, zelená = časovač běží, 

žlutá = časovač je ukončen.  

Maximální nastavitelná hodnota časovače je 999 minut a 59 sekund. 

CELKOVÁ DOBA UTKÁNÍ  

Spustí se automaticky při stratu panelu nebo po změně zobrazované hry. 

Stiskem tlačítka 4 hodnotu vynulujeme a počítání znovu začíná od času 0. 

ZOBRAZENÍ TEPLOT A VLHKOSTI VZDUCHU 

Tyto režimy neumožňují žádné nastavení. Jsou určeny pouze pro zobrazení naměřených hodnot 

NAPĚTÍ NA VSTUPU PANELU  

Zobrazuje hodnotu napětí přivedeného na vstup panelu. Slouží pro kontrolu stavu baterie, kterou celý modul 

napájíme. Napětí baterie je nutné kontrolovat, aby nedošlo k jejímu nadměrnému vybíjení. V aktuální verzi není 

hodnota napětí nijak kontrolována. V dalších verzích počítám s automatickým vypnutím modulu, pokud napětí 

baterie klesne pod nastavenou hodnotu. 
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DETAILNÍ POPIS FUNKCE TLAČÍTEK V  REŽIMU ZOBRAZENÍ SKÓRE  

TENIS A PADEL 

 

Na displeji se zobrazuje stav skóre v aktuálně probíhající hře. Červeně je zobrazen hráč číslo 1, zeleně hráč číslo 

2. 

Bílými číslicemi se zobrazuje stav her v probíhajícím setu. 

Modrý čtvereček symbolizuje vyhraný set. 

Žlutý symbol v horním rohu označuje hráče/pár, který právě podává. 

Tlačítko Funkce 

1 Zvýšení skóre pro hráče číslo 1 (červený) 

2 Zvýšení skóre pro hráče číslo 2 (zelený) 

3 Návrat o jeden krok zpět v historii. Slouží pro opravy chybně 
zadaného bodu. 

4 Změna hráče na podání. Žlutý symbol v horním rohu přesune ke 
druhému hráči. 

5 Změna stran hráčů na panelu. Standardně se na začátku vlevo 
zobrazuje hráč číslo 1 (červený) a vpravo hráč číslo 2 (zelený). 
Stiskem tohoto tlačítka se strany prohodí. Změna strany může 
probíhat také automaticky, pokud je tak nastaveno. 

6 Změna režimu zobrazení. Přejde do režimu nastavení. 
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BADMINTON, STOLNÍ TENIS, VOLEJBAL  

 

Na displeji se zobrazuje stav skóre v aktuálně probíhající hře. Červeně je zobrazen hráč/družstvo číslo 1, zeleně 

hráč/družstvo číslo 2. 

Modrými číslicemi se zobrazuje stav setů. 

Žlutý symbol ohraničující číslici vyhraných setů označuje hráče/družstvo, který právě podává. 

Tlačítko Funkce 

1 Zvýšení skóre pro hráče číslo 1 (červený) 

2 Zvýšení skóre pro hráče číslo 2 (zelený) 

3 Návrat o jeden krok zpět v historii. Slouží pro opravy chybně 
zadaného bodu. 

4 Změna hráče na podání. Žlutý symbol se přesune ke druhému hráči. 

5 Změna stran hráčů na panelu. Standardně se na začátku vlevo 
zobrazuje hráč číslo 1 (červený) a vpravo hráč číslo 2 (zelený). 
Stiskem tohoto tlačítka se strany prohodí. Změna strany může 
probíhat také automaticky, pokud je tak nastaveno. 

6 Změna režimu zobrazení. Přejde do režimu nastavení. 
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PÉTANQUE  

 

Na displeji se zobrazuje stav skóre v aktuálně probíhající hře. Červeně je zobrazen hráč/družstvo číslo 1, zeleně 

hráč/družstvo číslo 2. 

Tlačítko Funkce 

1 Zvýšení skóre pro hráče číslo 1 (červený) 

2 Zvýšení skóre pro hráče číslo 2 (zelený) 

3 Návrat o jeden krok zpět v historii. Slouží pro opravy chybně 
zadaného bodu. 

4 --- 

5 Změna stran hráčů na panelu. Standardně se na začátku vlevo 
zobrazuje hráč číslo 1 (červený) a vpravo hráč číslo 2 (zelený). 
Stiskem tohoto tlačítka se strany prohodí. Změna strany může 
probíhat také automaticky, pokud je tak nastaveno. 

6 Změna režimu zobrazení. Přejde do režimu nastavení. 
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PÉTANQUE PRO 3 HRÁČE  

 

Na displeji se zobrazuje stav skóre v aktuálně probíhající hře. Červeně je zobrazen hráč/družstvo číslo 1, zeleně 

hráč/družstvo číslo 2 a modře hráč/družstvo číslo 3. 

Tlačítko Funkce 

1 Zvýšení skóre pro hráče číslo 1 (červený) 

2 Zvýšení skóre pro hráče číslo 2 (zelený) 

3 Návrat o jeden krok zpět v historii. Slouží pro opravy chybně 
zadaného bodu. 

4 Zvýšení skóre pro hráče číslo 3 (modrý) 

5 Změna stran hráčů na panelu. Standardně se na začátku vlevo 
zobrazuje hráč číslo 1 (červený) a vpravo hráč číslo 2 (zelený). 
Stiskem tohoto tlačítka se strany prohodí. Změna strany může 
probíhat také automaticky, pokud je tak nastaveno. V tomto režimu 
to nemá moc velký význam. 

6 Změna režimu zobrazení. Přejde do režimu nastavení. 
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FOTBAL

 

Na displeji se zobrazuje stav skóre v aktuálně probíhající hře. Červeně je zobrazen hráč/družstvo číslo 1, zeleně 

hráč/družstvo číslo 2. 

V pravé části je ukazatel časomíry. Kolem číslic se pohybuje bod, který symbolizuje ubíhající sekundy. 

Tlačítko Funkce 

1 Zvýšení skóre pro hráče číslo 1 (červený) 

2 Zvýšení skóre pro hráče číslo 2 (zelený) 

3 Návrat o jeden krok zpět v historii. Slouží pro opravy chybně 
zadaného bodu. 

4 --- 

5 Změna stran hráčů na panelu. Standardně se na začátku vlevo 
zobrazuje hráč číslo 1 (červený) a vpravo hráč číslo 2 (zelený). 
Stiskem tohoto tlačítka se strany prohodí. Změna strany může 
probíhat také automaticky, pokud je tak nastaveno. 

6 Změna režimu zobrazení. Přejde do režimu nastavení. 
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WEBOVÉ ROZHRANÍ  

K webovému rozhraní se připojíme prostřednictvím WiFi sítě. 

Score Board vytváří přístupový bod WiFi: s názvem „ScoreBoard“. Heslo pro přístup je „scoreboard“. 

Připojte se k výše uvedenému přístupovému bodu a internetovém prohlížeči zadejte adresu „score-board.local“ 

nebo přímo IP adresu „192.168.1.4“. 

Prohlížeč zobrazí úvodní stránku webového rozhraní. 

WEBOVÉ ROZHRANÍ V  REŽIMU ZOBRAZENÍ SKÓRE  

 

  

Volba hry (rozbalovací pole) 

Volba zobrazení (rozbalovací pole) 

Ukazatel skóre 
(stejně se zobrazuje na displeji) 

Tlačítka pro ovládání skóre 
(funguje stejně, jako tlačítka ovladače) 

Nastavení intenzity panelu 

Nastavení barev jednotlivých hráčů na 
panelu  

Nastavení se uloží tak, aby se po 
restartu znovu použilo. 

Zobrazení historie probíhající hry. 

Další nastavení stylu počítání.  

Uložení skupiny parametrů pro styl 
počítání.  
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WEBOVÉ ROZHRANÍ V  REŽIMU ZOBRAZENÍ HODIN A MĚŘENÝCH PARAMETRŮ  
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WEBOVÉ ROZHRANÍ V  REŽIMU NASTAVENÍ  
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STRANKA SE ZOBRAZENOU HISTORI Í  

 

 


